
CLASSIFICAÇÃO DOS PROJETOS DE PESQUISA E 

INOVAÇÃO APROVADOS NO EDITAL INTERNO Nº 

02/2016. 

 

 

1) A modelagem por fusão e depósito como uma nova proposta para o ensino 

de Química; 

2) Desenvolvimento de jogo educativo com Unity 3D para o combate ao Zika 

Vírus; 

3) Produção de vinho a partir de Araçá-Boi (Eugenia stipiata Mc Vaugh) 

 

 

Informamos aos coordenadores que os recursos serão liberados em breve e cada 

coordenador receberá estas informações nos e-mails disponibilizados nos 

respectivos projetos. 

 

 

 

 

 

José Antonio Avelar Baptista 
Chefe do Departamento de Pesquisa, Inovação e Pós-graduação. 

Portaria D.O.U. nº 220 de 26/02/2015 

 


