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 Onde se lê: 

Art. 2º A competição será realizada em dois torneios por naipe (masculino e feminino): 

um por Equipes — com 3 (três) tabuleiros para cada equipe — e outro Individual. 

 

Leia-se: 

Art. 2º A competição será realizada em dois torneios por naipe (masculino e feminino): 

um por Equipes — com 4 (quatro) tabuleiros para cada equipe — e outro Individual. 

 

Onde se lê: 

Art. 6º § 1º Do Torneio Individual participarão os atletas que compuserem as equipes 

(dentro do quantitativo de no máximo 3 atletas). 

 

 

Leia-se: 

 

Art. 6º § 1º Do Torneio Individual participarão os atletas que compuserem as equipes 

(dentro do quantitativo de no máximo 4 atletas). 

 

Onde se lê: 

 

Art. 10. Em caso de empate na pontuação final de cada torneio, serão adotados, por 

ordem, os seguintes critérios de desempate: 

 

I. no torneio por equipes: 

a) para o Sistema Round Robin por equipes: pontuação no match [13]; 

1 confronto direto entre as equipes [14]; 

2 pontos de partida [1] — somatório da pontuação dos tabuleiros; 

3 FIDE — Sonneborn Berger [35]; 

4 partida Blitz (5’) entre as equipes; 

5 armageddon (5’x 4’) entre os tabuleiros n. 1 das equipes empatadas. 

 

b) Para o Sistema Suíço por equipes: 



 

1 pontuação no match [13] 

2 confronto direto entre as equipes [14]; 

3 pontos de partida [1] — somatório da pontuação dos tabuleiros; 

4 milésimos (Buchholz) totais [37]; 

5 partida Blitz (5’) entre as equipes; 

6 armageddon (5’x 4’) entre os tabuleiros nº 1 das equipes empatadas. 

 

 

 Leia-se: 

 

Art. 10. Em caso de empate na pontuação final de cada torneio, serão adotados, por 

ordem, os seguintes critérios de desempate: 

 

II. no torneio por equipes: 

a) para o Sistema Round Robin por equipes: pontuação no match [13]; 

1 pontos de partida [1] — somatório da pontuação dos tabuleiros; 

2 confronto direto entre as equipes [14]; 

3 FIDE — Sonneborn Berger [35]; 

4 partida Blitz (5’) entre as equipes; 

5 armageddon (5’x 4’) entre os tabuleiros n. 1 das equipes empatadas. 

 

b )Para o Sistema Suíço por equipes: 

 

1 pontuação no match [13] 

2 pontos de partida [1] — somatório da pontuação dos tabuleiros; 

3 confronto direto entre as equipes [14]; 

4 milésimos (Buchholz) totais [37]; 

5 partida Blitz (5’) entre as equipes; 

6 armageddon (5’x 4’) entre os tabuleiros nº 1 das equipes empatadas. 

 

 


