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JOGOS INTERNOS CAMPUS JI-PARANA

JIC-JIPA 2018

REGULAMENTO GERAL

Art. 01° - O 3° Jogos Internos campus Ji-Parand, doravante denominado por JIC-JIPA é promovido e
organizado pelos professores de Educacdao Fisica, com apoio dos alunos e DAPE.

Art. 02° - O 3° JIC-JIPA tem como objetivo geral contribuir com o desenvolvimento integral do aluno
como ser autbnomo, estimulando sua participacdo ativa no exercicio de sua cidadania através
de préticas esportivas e recreativas, além de promover a integragdo entre os alunos, escola e
professores e ainda possibilitar a identificagéo de talentos esportivos dentro da escola.

Art. 03° - Poderdo participar dos presentes jogos, todos os alunos devidamente matriculados e
CURSANDO REGULARMENTE o técnico integrado ao ensino médio, sendo vedada a
participacdo de alunos que estejam cumprindo SUSPENSAO DISCIPLINAR durante o periodo
de realizacdo dos jogos e alunos dependentes do periodo oposto.

Art. 04’ - A participacdo de cada turma obedecera aos seguintes critérios:
a) Cadaturma podera inscrever apenas uma equipe por modalidade e naipe.
b) O aluno somente podera participar pela série e turma a qual pertence, exceto no
handebol que sera feito em forma de festival.
c) As turmas poderao optar em inscrever alunas nas equipes masculinas, sendo que nao
podera solicitar igualdade da outra equipe.

Art. 05" - Os jogos serdo disputados em fase Unica a partir do dia 18 de abril e constara das seguintes

modalidades:
A) Modalidades coletivas.
Modalidade Naipe Minimo Maximo
1. Futsal M/F 07 -
2. Voleibol M/F 08 -
3. Handebol M/F Festival Festival
4, Basquetebol M/F Festival Festival
5. League Of Legends M/F 05 07
6. Just Dance M/F 04 04
B) Modalidades individuais.
Modalidade Naipe Minimo Maximo
1. |Ténis de Mesa M/F 00 02
2. |Xadrez M/F 00 02
3. | Atletismo M/F - -

Par. 1° — Cada aluno podera as duas modalidades coletivas e uma individual, sendo que o
festival sera liberado a participacéo.

Art. 06" - Cada turma efetuara sua inscricdo nos jogos até as 17h30 o dia 19/03/2018 através de um
representante da turma que encaminhara as fichas dos atletas por modalidade e naipe.
As fichas deverdo ser entregues, via email, ao professor Fabricio.
Art 07° - O congresso técnico ocorrerd no dia 23/03/2018, as 17h30, na sala dos professores de
Educacao Fisica, localizada na entrada da quadra, na presenca dos professores de Educacao



Fisica e dos REPRESENTANTES de cada turma, sendo que a ndo participagdo no CT
implicara na aceitacdo de todas as decisdes tomadas.

Art. 08’ - Ser&o premiados com medalhas as equipes campeds e vice-campeds de cada modalidade e
naipe.

Art. 09° - A comissdo de disciplina sera formada para julgar os incidentes ocorridos durante os jogos,
utilizando-se das normas estabelecidas no Regimento Interno escolar, e do presente
Regulamento, onde as suas decisbes serdo soberanas.

Par. 1° — NAO SERA PERMITIDO o uso de palavras de baixo caldo, falta de respeito com
colegas e &rbitros e nem agressdes fisicas no local de competicdo durante a
realizacdo dos jogos.

Par. 2° - Todos os participantes deverdo usar unhar curtas nas modalidades de futsal,
handebol.

Art. 10" - O aluno desqualificado ou expulso de um jogo estara automaticamente suspenso para 0 jogo
seguinte e deverd pagar uma multa de R$ 5,00 (cinco reais) para continuar na competicédo,
podendo ainda, de acordo com a gravidade da indisciplina cometida, receber outras punicdes.
Par. 1’ - Este artigo sera aplicado também quando o jogador receber o terceiro cartdo amarelo
campeonato todo independente da modalidade que este recebeu a punigéo.

Par. 2° - Podera ainda o aluno ser penalizado, por fatos ligados diretamente ao evento, ou por
atitude inconveniente durante o periodo de realizagédo das aulas.

Par. 3° - Os alunos que se envolverem em agressdes fisicas, dentro ou fora dos locais de
competicdo, serdo eliminados da competicdo sem direito de retornar com pagamento
de multa.

Art. 11° - As equipes deverdo atuar devidamente uniformizadas, com camisetas iguais (de preferéncia
numerada), sendo que NAO SERA ACEITO SHORTS COM ZIPER, nem que os alunos
joguem descal¢co na modalidade de futsal, handebol.

Par. 1° — Em relacdo ao ténis na modalidade de futsal sera proibido o uso de calgcados com
cravo (tipo socaite) e similares.

Par. 2° - Nao poderdo ser usados bonés, brincos, pulseiras de metal, relégios ou qualquer
outro material que ponha em risco a integridade fisica do jogador.

Art. 12° - A equipe que ndo comparecer a uma disputa no dia e horério estabelecidos pela
programacédo, ou sem condi¢des de atuacéo, serd declarada perdedor por W x O, e perdera 2
pontos na contagem de pontos, mas devera pagar uma multa de R$10,00 (dez reais) para
continuar jogando. O numero de alunos para comecar uma partida podera ser 03 alunos no
futsal e 05 alunos no voleibol. Nas modalidades individuais os alunos deverado estar presentes
na hora do sorteio para ter direito a participacao.

Art. 13° - Havera tolerancia de 10(dez) minutos apenas para o primeiro jogo de cada periodo, ndo
havendo tal para os demais.

Art. 14°- A contagem de pontos obedecera ao seguinte critério:

MODALIDADE PONTUACAO
FUTSAL VITORIA: 02 pontos
EMPATE: 01 ponto
DERROTA: zero ponto
VOLEIBOL por 2 X 0 sets
VITORIA: 03 pontos
DERROTA: zero ponto
por 2 X 1 sets
VITORIA: 02 pontos
DERROTA: 01 ponto
LEAGUE OF LEGENDS VITORIA: 03 PONTOS
DERROTA: zero pontos
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Art. 15° - Os critérios de desempates obedecerdo aos seguintes critérios:

a) Entre 02 (duas) equipes:

> Confronto Direto;

b) Entre 03 (trés) ou mais equipes:
Melhor saldo de gols, pontos ou set’s nos jogos realizados entre as mesmas;
Melhor saldo de gols, pontos ou set’s em todos os jogos realizados no grupo;
Maior numero de gols, ou pontos marcados;
Menor nimero de puni¢des (expulsdes, cartdo amarelo)
Sorteio.
Melhor saldo de ouro, objetivos, abates e assisténcias.

YVVVYVYYY

Art. 16 - Se 0 empate ocorrer em partida da fase final por cruzamento olimpico aplicara os seguintes
critérios:
FUTSAL
a) 03 (trés) cobranca alternadas de pénalti, por diferentes atletas que tenham terminado o jogo;
b) Cobranca alternada de pénalti, por diferentes atletas e que ndo cobraram na série inicial, ou até
gue haja um vencedor.

Art. 17° - Cada turma DEVERA apresentar dois colaboradores para auxiliar na arbitragem e
organizacdo em geral. Os colaboradores devem ser preferencialmente, alunos da turma que participam
de treinamentos esportivos. Poderdo ser convidados alunos de educacédo fisica ou esportistas de
renome que sejam maiores e pessoas idoneas.

Art. 18’ - PARA TODOS OS FINS, AS EQUIPES PARTICIPANTES SERAO CONHECEDORAS
DESTE REGULAMENTO.

Art. 19° - Os casos omissos ser&o resolvidos pela Comiss&o Organizadora.

REGULAMENTO ESPECIFICO

HANDEBOL

1. A duragio de cada partida sera DE ACORDO COM O NUMERO DE EQUIPES PARTICIPANTES e
sera definido em congresso técnico.

FUTSAL

1. A duracao de cada partida sera: A
a) No naipe masculino dois periodos de 15 (QUINZE) minutos corridos, com 03 (TRES) minutos de
intervalo;
b) No naipe feminino, dois periodos de 10 (DEZ) minutos corridos, com 03 (TRES) minutos de
intervalo.

O crondmetro sera travado nos pedidos de tempos ou paralisacfes autorizadas pelo arbitro.

VOLEIBOL
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As partidas seréo disputadas em 02 (dois) sets vencedores de 15 (QUINZE) pontos.
A altura da rede sera de 2,43 para o naipe masculino e 2,24 para o naipe feminino.
Cada equipe tera direito a 01 (um) tempo em cada set, ndo havendo tempo técnico.

TENIS DE MESA

Todas as partidas serdo disputadas em melhor de 03(trés) sets.
Uniformes:

a. Nao sera permitido o uso de roupa branca e laranja;

b. Nao devera ter muitos enfeites ou insignias e letras na parte da frente;

c. A raquete devera ter face revestida com borracha, sendo que o atleta podera optar em trazer sua
raquete.

XADREZ

Apos a confirmacgdo das inscri¢cdes, o coordenador da modalidade fara o sorteio dos competidores
para a 1° rodada.

O resultado da disputa sera dois pontos individuais conquistados pelo enxadrista na pontuagéo
global, considerando-se um ponto por vitéria e meio ponto por empate.

O desempate entre 02 (dois) ou mais enxadristas dar-se-a pelos seguintes critérios:
a) Pontuacéo corrida;

b) Indice sonnemborn — berger;

c) Partida relampago de dez minutos caso persistir o empate.

Os jogadores dispordo de 30h (trinta minutos) cada um para terminarem a partida.

Os participantes ndo poderdo comunicar-se entre si, exceto com concordancia e/ou a presenga da
coordenacao da modalidade.

REGULAMENTO DOS JOGOS ELETRONICOS

League of Legends

1. O time sera composto por 5 (cinco) integrantes no qual, podera ter 2 (dois) reservas. Os
reservas nao sao obrigatérios.

2. Os jogos serao organizados no mapa Summoner’s Rift (summer).
3. Aduracédo de cada jogo sera até que o vencedor seja determinado.
4. Banimentos por time: 5 (cinco) campedes.

5. Vencedor do jogo: O time que destruir completamente o Nexus inimigo ou forcar a rendi¢cdo do
inimigo.

6. Escolha de campedes: Sera utilizado o modo competitivo. Cada jogador tem que ter no minimo
16 (dezesseis) campedes.

7. Restricdes: No momento, estéo restringidas as skins: iBlitzcrank, Vladimir Lorde de Sangue.

8. Penalidades: Quaisquer das ac¢des a seguir serdo punidas pelos devidos organizadores, desde
suspensdo até a desclassificacdo do campeonato.
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9.

10.

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.

8.8.

8.9

Falta de espirito esportivo;

O uso de qualquer programa malicioso;

Desconectar intencionalmente;

Qualquer tipo de atitude antidesportiva;

O uso de qualquer configuracédo/programa além das permitidas pelo jogo;

Deixar intencionalmente o oponente vencer uma partida;

Comportamento apropriado/profissional e/ou desrespeita a um jogador de outra equipe
ou responsavel do torneio.

O uso de algum bug do jogo previamente declarado como nao valido pelos arbitros do
torneio.
Uso de jogador nao informado previamente.

8.10. Utilizar o comando /pause desnecessariamente sera considerada falta de espirito

esportivo.

8.11. A pratica do pick coringa sera considerada como trapaca.

Os jogos serédo decididos por md3 (melhor de trés), apds o término do sistema por pontos
corridos, os times que estiverem com as quatro melhores pontuagdes passaram para um arco de
semifinal e final para decidir o campeéo.

/Pause: a pausa podera ser somente utilizada quando houver possiveis falhas de hardware ou
de servidor, sem que o resultado do campeonato seja afetado. A pausa pode ser solicitada pelo
coordenador ou pelo jogador nas seguintes condi¢cdes:

10.1. Apos o jogador desconectar do jogo devido a problemas de conex&do ou no computador.

A mensagem “O jogador desconectou” precisa ter aparecido na tela.

10.2. ApoOs solicitar e receber permisséo do organizador do torneio. Essa opg¢éo so é valida no

caso de problemas de hardware (periféricos) ou perturbacdes fisicas ao jogador.

10.3. O jogo nao ir4 continuar (funpause) até que todos os problemas estejam resolvidos e 0

responsavel do torneio permita.

Just Dance

A equipe sera composta por um grupo de 4 pessoas.

A musica sera escolhida por alguém que nao faca parte do grupo ou da equipe de
organizacao.

Para sair a equipe deve ter perdido duas partidas (havera repescagem).
Em casos de erros técnicos, a partida sera realizada novamente.
As partidas estdo efetuadas até termos apenas 1 (uma) equipe campea.

O jogo sera efetuado durante dois dias (semifinal e final serdo no segundo dia).

Ji-Parana, 12 de marcgo de 2018.
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FICHA DE INSCRICAO GERAL

TURMA:

NAIPE:

Enviar a ficha preenchida ao meu email fabricio.qurkewicz@ifro.edu.br
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Nome dos colaboradores:

NOME

DATA
NASCIMENTO

Nome por extenso do Representante




